Temario Clase 1 de CorelDraw

Interfase del Usuario barras de herramientas ventanas acoplables, caja de herramientas area de
trabajo etc.
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-Herramientas basicas (rectangulo, elipse, etc.)

-Control de objetos (mover, rotar, escalar, duplicar)

-Paleta de Colores

-Selecciones multiples agrupar y desagrupar

-Orden de apilamiento (enviar adelante, enviar detras, etc)

-Relleno Interactivo (Degradados Lineal, Radial, Cdénico, Cuadrado, Patrén de dos Colores etc.)
-Transparencia Interactiva

Temario Clase 2 de CorelDraw

-Herramienta de Texto: Puede crear dos tipos de texto, texto artistico y texto de parrafo.
-Para crear texto artistico, haga clic en cualquier lugar.dela pagina y empiece a escribir.
El texto artistico es mas manipulable y se utiliza para poco texto
- -Para crear texto de parrafo, haga clic y arrastre,-empiece a escribir.
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sj El texto de parrafo es.menos manipulable y se utiliza para
grandes cantidades de texto

-Opciones de Contorno:
-Contornos a texto
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i [l e -Herramientas: Poligono, Estrella, Estrella Compleja, Papel Gréafico y
Espiral
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- -Herramienta Formas Basicas: Flechas, Diagramas, etc.

Se comenzod con el practico 10 (el efecto de luminoso de cuatro ruedas y la foto aun no se vieron se
aran luego de ver sombra interactiva y power clip



Temario Clase 3 de CorelDraw

-Herramienta de Sombra interactiva

Al utilizar la herramienta de sombra se nos activa la barra de propiedades con opciones.
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1-Opacidad: es para aclarar o oscurecer

2-Fundido: es para alterar la dureza de los bordes

3-Direccion de Fundido: agranda o achica la sombra

4-Bordes de Fundido: cambia los bordes de la sombra

5-Operacién de transparencia: cuando la sombra sea blanca y el fondo negro, elegir normal.
6-Elimina el efecto

Se probaron distintas variantes de sombra sobre texto

Corel Corall Coral

Temario Clase 4 de CorelDraw

-PowerClip:

Este efecto es Util para colocar un elemento dentro de otro, tenemos un objeto llamado contenedor el
cual puede ser cualquier dibujo o texto no imagen, y otro llamado contenido puede ser cualquier dibujo
texto o imagen. Generalmente se colocan imagenes dentro de dibujos.

-Para hacer un powerclip primero seleccione la imagen luego, Efectos / PowerClip / Situar dentro del
contenedor, con la flecha toque el dibujo




Temario Clase 5 de CorelDraw

Dar Forma

Esta herramienta crea distintas formas a partir de por lo menos dos formas, segun la operacion que

se elija las se crearan distintas formas. Entre las operaciones mas utilizadas destacamos Soldar,
Recortar e Intersectar.

Soldar

=

Recortar

=

Intersectar

=

Procedimiento:
1-Seleccionar uno de los dos objetos

2- Organizar / Dar Forma / Dar Forma /en la ventana acoplada a la izquierda en la parte superior elija
la operacion

_ " Darforma - - X

Recortar v

v

Mantener el original:
Obijeto(s) origen
[T objeto(s) destino

Recortar:

3-Toque el botdn que se encuentra en la parte inferior y cuando aparezca la flecha toque el objeto que
no estaba seleccionado

Se pueden utilizar distintos dibujos inclusive texto.



Temario Clase 6 de CorelDraw

Herramienta Relleno Inteligente:

Es la 6ta herramienta
Nos permite pintar areas de interseccién o parte de un objeto al cual lo intercepte otro, lo que en
realidad hace es generar nuevas figuras a las cual le podemos dar color.
Con el este balde tocamos en la parte a pintar y damos color
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-Vimos las operaciones restantes de dar forma:
Simplificar, Delante Menos, Detras Menos y Crear nuevo objeto

Simplificar b |
-

Delante menos
Detras menos

»
=

Crear nuevo objeto
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Herramienta Mezcla:
Esta herramienta crea un mezcla en color y forma entre dos objetos, con la herramienta pinchamos y
arrastramos de un objeto a otro

\m

Herramienta Silueta:
Esta herramienta crea repeticiones de un objeto hacia adentro o hacia fuera, pinchamos y arrastramos
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SILUETA
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Centro de Capacitacion



-Herramienta Distorsion:
Tenemos 3 tipos de distorsién y se pueden superponer, “"Empujar y Tirar”, “Cremallera” y “Torbellino”.
En general para aplicar el efecto, se pincha y se arrastra.

EPreestabbcidogv: db = . an OB ®

En este caso se aplico “Torbellino” y Cremallera

Hacemos un efecto combinando herramientas:

1- Ingresamos el texto tamafio 100, aplicamos color y contorno 4 pts. Color blanco. Detras del
Relleno.

2- Efecto silueta: Fuera, Etapas 1, Descentrado 2,5mm, contorno negro, relleno blanco.

3- Organizar / Separar Grupo de Silueta

4- Puntero y quitar seleccion, seleccionamos la silueta.

5- Aplicamos efecto sombra: Opacidad 75. Fundido 15, la sombra puede coincidir con la silueta.

6- Pasamos el contorno de la silueta a blanco.

7- Puntero y quitar seleccién, seleccionamos el texto.

8- Aplicamos efecto sombra: Opacidad 100. Fundido 8 la sombra debe quedar levemente corrida

entre el texto y la silueta. Ver muestra
1 FA
| I |

Muestra:




Temario Clase 7 de CorelDraw

Herramientas de dibujo:
Para crear un dibujo generalmente comenzamos con formas rectas poligonales y luego se iran
modelando y curvando con la herramienta de Forma

Probamos primero las distintas opciones de crear lineas
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1-Mano Alzada: crea lineas rectas con un clic y luego en otro lugar otro clic o discontinuas
arrastrando el Mouse

2-Bezier: crea lineas rectas unidas y curvas si arrastramos ) lo mejor es crea primero rectas y
luego curvar con la herramienta de forma.

3-Medios Artisticos: simula trazos de pincel y otros dibujos que veremos en otra clase
4-Pluma: crea lineas como la segunda pero permite mediante van dibujando agregar y quitar
nodos

5-Polilinea: combina la primera y segunda herramienta

6-Curva tres Puntos: Crea arcos.

7-Conexion interactiva: Conecta mediante lineas distintos objeto.

8-Cota: crea lineas con y le incluye la medida en mm que abarca la linea

Dibujamos un Jarrén

1- Hacemos una forma con Bezier

2- luego con la herramienta de forma reubicamos nodos y curvamos

3- Con el Puntero duplicamos y reflejamos

4- Con el puntero seleccionamos los dos objetos y los combinamos

5- Con la de Forma seleccionamos los dos nodos superiores y aplicamos “extender curva para
cerrar”

6- Repetimos el procedimiento para los dos nodos inferiores

7- Para terminar podemos pintar y crear sombras.

1 2 3 4



Temario Clase 8 de CorelDraw

Herramientas de dibujo:
Utilizamos herramientas que ayudan a modificar las formas creadas como cortar borrar etc.
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1- Forma: la utilizamos la clase anterior

2- Pincel deformador: arrastrar de adentro para afuera. En la barra de propiedades se le puede
cambiar el didmetro.

3- Pincel agreste: pasar sobre los bordes del dibujo y quedan ondulados. En la barra de propiedades se
le puede cambiar el diametro.

4- Transformacion Libre: rota los objetos con distintos centros de rotacion

5- Recortar: encuadra un area del documento previamente seleccionada, doble clic en el esa area y
elimina lo que queda por fuera

6- Cuchillo: un clic en un borde y luego en otro luego movemos con el puntero, también se puede
arrastrar de borde a borde

7- Borrador: se puede borrar arrastrando o haciendo clic e el principio y en el fin. En la barra de
propiedades se le puede cambiar el diametro y tipo de punta

8- Eliminar segmento virtual: clic en segmentos que se crecen.
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Menu texto / insertar caracter, acopla la venta con los simbolos, se pueden arrastrar al documento,
separar curvar y modificar
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Las formas creadas con esta herramienta se poden modelar con la de forma, luego separar y en
algunos casos también desagrupar para desarmar las figuras por completo.
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Temario Clase 9 de CorelDraw

Tenemos distintas maneras de recortar una imagen:

Al momento de importar la imagen cambiamos a la opcidn recortar imagen lo que no abrira una
segunda ventana para recortar la foto.

Buscar en: | () Imagenes de muestra ﬂ QT &
h & Colinas azules
& Invierno
Documentos MR EIH
recientes & Puesta de sol

Ise

-
[0 O Nombre de archivo: | puesta de sol -

| Previsualizacién

Tipo de archivor | Todos los formatos de archivo v o —]

Ima pleta
Recortar .
Nuevo muestreg

Cancelar

Opriones >>
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Otra opcion es importar la imagen completa e ir recortandola con la herramienta de forma. Con doble
clic agregamos nodos y botén derecho para ir curvando.

Los textos al igual que las figuras predefinidas como un rectangulo se pueden convertir a curvas y
modelar con la herramienta de forma

1- ingresamos el texto
2- botodn derecho / convertir a curvas
3- con la herramienta de forma lo modificamos
4- boton derecho / separar curva, para mover los huecos de las letras como la “0”, luego
rodeamos con el putero para seleccionar los dos circulos que forman la “0” y le damos combinar
5- podemos soldar algunas letras
por ultimo volvemos a combinar todo.

TEXTO » | Q

Vectorizacion de logotipos:

Esto consiste en importar un logo, el cual es una imagen escaneada, y dibujar sobre el mismo
(Calcarlo) utilizando las distintas herramientas de dibujo.

También podemos utilizar la opcion “vectorizar mapa de bit” que se encuentra en la barra de
propiedades al seleccionar una imagen




Temario Clase 10 de CorelDraw

Armamos una tarjeta comercial y preparamos la plancha de impresién, en este proceso utilizamos
principalmente la ventana Transformar, se abarcaran los siguientes temas:

Margenes

Sangrados

Marcas de Corte

Plancha de Impresion

Organizar / Transformaciones: las opciones mas utilizadas son Posicién y Tamafio
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El tamafo de una tarjeta comercial puede ser entre 90 x 50 0 90 x 55 mm

| '[_| Margenes 3 a 5 mm

"'MhrCHSU&'CbI‘TEﬁ?TS'mM""-‘"" ''''''''''''''''''''''''' S ——

Separadas de la tarjeta 2 4 Nombre gﬂido: —~—» Tamafo 12 a 18 pts
$ ‘COREL Wuﬁvﬁ : =—* Tamafio 6 a 10 pis
i : Puede tener negrita

Direccion i~ » Tamafio 6 a 10 pts

Luego con la ventana de transformar repetimos la tarjeta, hacemos los sangrados y para terminar
quitamos las lineas que limitan las tarjetas



Tipos y Tamaios de Papel

Algunos tamafios de la Resma

Nacionales:
72 X 92 cm
81 x118 cm
70 x 100 cm

Importados:

Gainsbourouch 101,6 x 66,5 cm

Algunos Formatos Cortados

Oficio 22,5 x 36 cm

Carta 22,5 x 28 cm

1/4 oficio 1/4 carta
1 1P em TMac1d om
Y2 carta
. 14 x 22 cm

¥ oficio

17X 22¢em
Tipos de Cohated (coteados, | -Simil-Cohated (folletos de 115 a 150gs)
Papel Brillantes) -Telado (tarjetas de 180 a 220 gs)

-Fanagofrado martel (Cascara de
huevo, tarjetas de 180 a 220 gs)

UnCohated (no
coteados, opacos)

-Papel Obra: Volantes de 55gs, para
impresoras de 70g

-Opalina: (tarjetas de 180 a 220 gs)
-Papel Diario

Algunos pliegos de Folleteria:

Triptico

Diptico

Triptico es un folleto doblado en tres y Diptico doblado en dos




Temario Clase 11 de CorelDraw

Herramientas interactivas
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3-Extrusion
Seleccionamos el texto, tomamos la herramienta y arrastramos desde el medio en diagonal para abajo
y para la derecha; luego en la barra de propiedades agregamos una luz y bisel.
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Las partes de una factura

-Razo6n Social
-Nombre Comercial
-Domicilio Fiscal

5 do Mayo 444 - OF 502
Mosstevides - Urigpiay
Tels.: 696 6070 - 696 6515 - 696 6313

COMTROL,

R.U.C. COMPRADOR

ESTRADA SMITH & ASOCIADOS S RL.

e
Fires.

— -RUT de la empresa
-Tipo de Documento: Contado o Credito
-Serie N° de Factura

RU.C. 21 400582 0017

FACTURA DEBE

Serie A

]ZCm

Nombre i 0 DIA | MES | ARC
~ M‘m —— R —
[ DETALLE P.UNITARIO IMPORTE

G ELg

f;u’m. AL DIA a 2ZCm

DELBRS S.A
RUC. 24 3773530015

Vence
Fecha

Consfoncia: 99620152396 - 390
FACTURA DEBE A del 000.001 of DOO.500 x3
IMPRENTA AUTORIZADA

Pie de Imprenta
Razon Social de la imprenta
RUT de la imprenta

SUB-TOTAL §

1,5¢m

$
$

Detalle de Vias

N° de Constancia (permiso que hay que pedir en DGI)

Fecha de emitido el permiso

Tipo de Documento, Serie, Cantidad de Facturas y de Vias

Imprenta Autorizada

Centro de Capacitacion



Temario Clase 12 de CorelDraw

Uno de los cuidados que debemos de tener cuando llevamos nuestro documento de corel a imprimir en
otra computadora el solucionar el problema de faltante de fuentes. Los tipos de letras que utilizamos
pertenecen al sistema operativo y estan instalados en la carpeta fonts que se encuentra en la carpeta
windows en el disco C o en panel de control.
Que hacemos para evitar este problema:

Opcion 1: convertir todos los textos a curvas

Opcion 2: Usar el asistente que nos copia las fuentes,

Archivo / Preparar para el servicio de Filmacién, esto nos copiara las fuentes y otros archivos a
una carpeta que se creara en el lugar que se encuentra el documento de Corel.

Luego en la otra computadora copiamos las fuentes a la carpeta Fuentes.
1 2

Chrl+M j ‘Q
itilla..
e e Chrl+0 =
E Cerrar ]
[

3 | [E) Cerrar todo A
: @ anard Chrles El servicio d*fimacion necesita las fuentes siguientes para abrir
sa| \B Guardar... i+ o correctament el archive .CDR. Se incluiran en un archivo de
L @ Guardar como... Chrl+Mayis+5 texto denominado Fonks,
E) E@ Descartar cambios

a dauiir . CorelDRAW puede copiar automaticamente las fuentes, Es
[ Adguirir imagen O responsabilidad del usuario determinar que tiene los derechos
a Importar... Chrl+1 . necesarios para la distribucidn de cualquier Fuente conun
? Ul Exportar... CHHE : documento. iDesea copiar las fuentes?

‘ L

- = .

2, Ervsiar a ' B Copiar fuentes

L % Imprirnir ... Chrl+P Mombre de fuente hombre de archivo ~
?‘ Imprimir Fusign v arial ARIAL.TTF

8 Presentacion prelminar. .. Arial Black. atiblk, TTF

S . . v

F" % Canfigurar impresian. . arial Negrita Mo se encuentra el ...

2 Maonotype Corsiva MTCORSVATTF

a [%1 Trehirhet M5 Mearita trebnirhd. TTF b
2‘ E‘ Publicar cama POF. ..

3 4

CorelDRAVY puede generar automaticamente un archiva POF. El
servicio de fimacidn puede utilizar el archivo PDF como una
prueba o como un métado fiable para generar la salida
PostScript., éDesea crear un archiva PDF? Elija la ubicacién donde quiera reunir los archivos para enviarlos
al servicio de filmacion,

Generar archivo PDF
Para su comodidad, sugerimos el nombre de una carpeta donde
incluir estos archivos, Si acepta la ubicacion predeterminada

/ que sugetimas, sdla tiene que hacer clic en Siguiente,
K/ =)

=

B

Ubicacidn de archivos para el servicio de filmacion:
Explorar...

R

[ Atras H Siguiente ] [ Cancelar Atrds " Siguiente I [ Cancelar

Se han creado los archivos necesarios v estan listos para
enviarlos al servicio de filmacidn, Para su comodidad, |a ubicacian
¥ los nombres de esos archives se enumeran a conkinuacion,

Ubicacién: yiServidorialumnolAutoasistidos)Archivos
CoR™ Docentes|Maximiliano|Educarte
- :‘ 20100 CoreliGraficol 1Y
Archivos:
T ARIAL.TTF
% ariblk. TTF
. Fants. TXT
- Graficol1.COR
Graficall.PDF %
E Joblnfo, THT
- MTCORSYA. TTF
trebuchd . TTF

Finalizar



Efecto de lente
Efectos / Lente
Para esto importamos una imagen y sobre ella creamos una figura a la cual se le aplica el efecto de
lente.
Si se quieren dos efectos juntos se duplica el objeto y cada uno lleva un efecto distinto. Luego
convertimos todo en mapa de bit para que no genere problemas al imprimir. Seleccionamos todo,
Mapa de Bit / Convertir en Mapa de bit.

Efecto Perspectiva
Ingresamos un texto, Efecto / Afiadir Perspectiva luego cinchamos de las esquinas o de los puntos
de fuga.

CorelDRAW =
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Efecto Bisel
Seleccionamos un Texto u Objeto, Efectos / Bisel y aplicamos con las caracteristicas por defecto,
luego probamos las variantes

40

anolinnnnnnnas nonnnnn fiEhannnnnn fsnnannonallsssnnnnanlinononassalnassnsson lfhnnnnnnnn lfnnnnnnnnnlinosnnan Eisel - X
~
Estilin:
Descentrado del biszl:
Color de la sombra: l:l
Controles de luz
Color de la uz: l:l
’ Intensidad:
0 100
Direccion:
B 0 360
1] =)
v




