Temario Clase 1 de Photoshop

Breve Introduccion teodrica
Que debemos tomar en cuenta antes de generar un documento en Pohotoshop

-Resolucion: Se mide en pixeles por pulgada (DPI)
Si la imagen sera utilizada en pantalla o pagina Web de 75 a 100 DPI
Si la imagen sera utilizada en una impresora chorro de tinta o Laser 150 a 200 DPI
Si la imagen sera utilizada en pelicula esta bien de 256 a 300 DPI
-Tamano: Ancho x alto en centimetros generalmente, para la web en pixels
-Modo: Sistemas de colores por el cual se forma la imagen
RGB -Rojo, Verde y Azul. Sistema que utiliza el monitor
CMYK -Cian Magenta, Amarillo y Negro. Sistema que utiliza la imprenta
Escala de Grises —Negro y su degradacion al blanco
Mapa de Bits —Negro y Blanco (el blanco no es un color)

Luego de terminado un trabajo se debera guardar como algun tipo de imagen, segun su destino, estas
se diferencia por su extension.

-PSD formato oriundo de Photoshop, Util para trabajos de alta calidad y de imprenta.

-JPG y GIF se utilizan para paginas Web, las JPG comprimen los archivos. El sistema de compresion que
utiliza e reduccion de colores, pero admiten por pixel hasta 16 millones de colores. El GIF admite hasta
265 colores eso genera archivos mas pequefios y bajos en calidad de color, pero puede tener fondo
transparente.

Generalmente las JPG se utilizan para fotos y los GIF para dibujos logotipos etc.

-TIF es el formato que comprime poco pero de mejor calidad en color, admite canales alfa y trazado. Se
utiliza para imprenta.

-PNG es un formato mas nuevo y relne las cualidades de los dos anteriores, comprime, fondos
transparentes, y hasta 16 millones de colores. Antiguamente algunos navegadores no las leian.

-BMP caracteristico de Windows

-PICT caracteristico de Mac

Resumen Adicional visto en clase

Mapa de Bit

- Unidad de medida: DPI, PPl o
RESOLUCION PPP (pixeles por pulgada)

La resoluciéon seleccionada dependera del medio en el cual

se concluira el trabajo

mPara una pagina VWeb: de 72 a 96 DPI
mPara impresora chorro de tinta o Laser
blanco v nhegro: 150 a 200 DPI

mPara un trabajo de imprenta (Impresion
Offset) esta bien de 256 a 300 DPI
mlmpresion Laser Color 256 a 300 DPI

Pixel

e
Centro de Capacitacion



a de Bit

Imagen Profundidad Cantaas e Formatos
e o puede entender comeo profundidad 11t 21=2 colores Se
de pixel
GIF
4 bit 24=16 colores BMP
mPara una pagina Web, presentaciones
multimedia, impresora a chorro de tinta: AL 28=256 colores e
RGB (Rojo VVerde Azul)
BMP
i = © & bi 216=65536 TGA
mPara impresora Laser Color: CMYK PR P, bien
PNG
(Cian, Magenta, Amarillo v Negro)
24 bit BMP
i i iA 1BYTER 224=16.T77.216 TGA
mPara un trabajo de imprenta (Impresion JEER 4 1o TTT210 Toa
1BYTEB PICT
offset): CMYK

mPlotters: generalmente CMYK

a de Bit

ego tenemos los modos conocidos como

“*Mapade Bit” v "Escala de Grises™ que

A a a 24
sirven para todas las circunstancias pero no tits

tienen color

Imagenes de 32 bits

Mapa de Bit: Solo Blanco y Negro

Escala de grises: Blanco, Negro y Grises




a de Bit

Tamano en Profundidad Tamano del archivo
Pixeles en Pixeles Bits Bytes KBytes Mbytes
640 x 480 1Bit 307.200 38.400 376 0.036
640 x 480 4 Bit 1.228.800 153.600 150 0.146
= - 640 x 480 B Eit 2.457.600 307.200 300 0.292
tamario en area, para el sector 640 x 480 16 Bit 7.372.800 921.600 900 0.878
640 x 480 24 Bit 9.830.400 1.128.000 1200 1.171

Imprenta lo podemos definir en
Tablade Unidades de Medida

centimetros o milimetros. S Bits

1 Byte
1024 Byte 1 KByte
Ancho x Alto 1024 KByte 1 MByte
1024 MBYte 1 GByte
Para paginas web y presentaciones oo = oo
t Pantalia 04 M2
multimedia generalmente se defines Imgresora BN 2 MB
. Impresora color & MB
en Pixeles. Dado que las E——— Fep—— —
. s . ; bianco y negro tamaio — P
dimensiones de los monitores estan DIN-A4 ienprosorn 5 Me
OCR 1MB
definidos en pixeles. Foto DIl-AG en color | Pantalia 16 mB
Impresora 25 M8

Ancho x Alto

Mapa de Bit

Tipos de Archivos

s tipos de archivos seleccionados al

finalizar, dependera del medio en el que

se mostrara la imagen

mPara paginas Web, presentaciones
multimedia: JPG, GIF, PNG

mPara un trabajo de imprenta (Impresion
offset): TIF, PSD

-]

En formato JPG
en laimprenta o
GIF en la web




Caracteristicas de los distintos formatos

mPNG

mAdmite 16 millones de colores mAdmite 16 millones de colores

mAlto nivel de compresion (elimina colores) mAlto nivel de compresion (elimina colores)

unas 10 veces menos unas 10 veces menos

mlo permite fondos transparentes mPermite permite fondos transparentes

mRecomendado para fotos mRecomendado para fotos, dibujos v logos
uGIF uTIF

mAdmite 256 colores mAdmite 24 millones de colores

mSenera archivos mas peguerios por la poca WO omprime poco

Informacion de color mFPermite fondos transparentes

mPermite fondos transparentes mUtiliza trazados

mRecomendado para dibujos v logos mPSD: formato de Photoshop



Interfase del Usuario barras de herramientas ventanas, caja de herramientas area de Documento etc.
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Doct 1,1411/12,4M P Hace una seleccién rectangular o musva of contorno de la seleccin. Use Mayus., AR, y Ctrl para opciones adicionales.
: Barra de Menu
: Barra de Opciones, cambia segln la herramienta seleccionada
: Documento activo
: Caja de herramientas
: Ventanas
: Barra de Informacion
n [_'I Herramienta Marco rectangular

=l

aUThWNH

.:_:. Marco eliptica

=-a Marca fila dnica
it Marco columna dnica l:
u

-Herramientas de seleccion:
Marco Rectangular: con shift crea cuadrados
Marco eliptico: con shift crea circulos

| ] PL&ZD L

"g:ﬂ Lazo paligonal L

Lazo ma netlc% L . . .
ﬁ g Lazo: crea formas a pulso dejando presionado y arrastrando, cierra
automatico
Lazo poligonal: crea formas poligonales haciendo clic y soltando, cierra donde comenzé o
doble clic

|i|!l Lazo magnético: un clic y movemos cuando se desvia hacemos clic, se pega segun
las diferencias de color
Varita magica: selecciona por similitud de colores, hacemos clic en un color, segun el nivel de
tolerancia selecciona mas o menos.

-Para mover una seleccion tomamos desde adentro con cualquier herramienta de
seleccion y con el botén de la barra de opciones de seleccion nueva activado, no con el puntero
-Para transformar una seleccion: Seleccidon / Transformar Seleccidn
-En el menu seleccion / Modificar, tenemos las siguientes opciones:
Borde - Queda doble en forma de marco
Suavizar - Redondea las esquinas segun el valor
Expandir — Agranda la seleccién
Contraer. — Achica la seleccion.
-Seleccidn / Calar, al rellenar un objeto que con los bordes esfumados



Atajos de Teclado

Control + A Selecciona todo el documento
Control + D Quita Seleccién

Control + H Oculta y muestra selecciones
Shift Suma selecciones

Alt Resta selecciones

Shift + Alt Selecciona areas de interseccién
Control + Z Un nivel de des hacer

Control + Alt + Z Varios pasos hacia atras

Control + C Copiar

Control + V Pegar

Alt + Backspace Rellena

Control + Backspace Rellena con color de Fondo
Shiftr + Backspace Abre cuadro de dialogo de relleno.

Control + T Transformacion libre de elementos de Capa






