
Temario Clase 1 de Photoshop

Breve Introducción teórica
Que debemos tomar en cuenta antes de generar un documento en Pohotoshop

-Resolución: Se mide en píxeles por pulgada (DPI)
	 Si la imagen será utilizada en pantalla o pagina Web de 75 a 100 DPI
	 Si la imagen será utilizada en una impresora chorro de tinta o Láser 150 a 200 DPI
	 Si la imagen será utilizada en película esta bien de 256 a 300 DPI
-Tamaño: Ancho x alto en centímetros generalmente, para la web en pixels
-Modo: Sistemas de colores por el cual se forma la imagen
	 RGB -Rojo, Verde y Azul. Sistema que utiliza el monitor
	 CMYK -Cian Magenta, Amarillo y Negro. Sistema que utiliza la imprenta
	 Escala de Grises –Negro y su degradación al blanco
	 Mapa de Bits –Negro y Blanco (el blanco no es un color)

Luego de terminado un trabajo se deberá guardar como algún tipo de imagen, según su destino, estas 
se diferencia por su extensión.
-PSD formato oriundo de Photoshop, útil para trabajos de alta calidad y de imprenta.
-JPG y GIF se utilizan para páginas Web, las JPG comprimen los archivos. El sistema de compresión que 
utiliza e reducción de colores, pero admiten por píxel hasta 16 millones de colores. El GIF admite hasta 
265 colores eso genera archivos más pequeños y bajos en calidad de color, pero puede tener fondo 
transparente.
Generalmente las JPG se utilizan para fotos y los GIF para dibujos logotipos etc.
-TIF es el formato que comprime poco pero de mejor calidad en color, admite canales alfa y trazado. Se 
utiliza para imprenta.
-PNG es un formato más nuevo y reúne las cualidades de los dos anteriores, comprime, fondos 
transparentes, y hasta 16 millones de colores. Antiguamente algunos navegadores no las leian.
-BMP característico de Windows
-PICT característico de Mac

Resumen Adicional visto en clase









Interfase del Usuario barras de herramientas ventanas, caja de herramientas área de Documento etc.

1: Barra de Menú
2: Barra de Opciones, cambia según la herramienta seleccionada
3: Documento activo
4: Caja de herramientas
5: Ventanas
6: Barra de Información 

-Herramientas de selección:
Marco Rectangular: con shift crea cuadrados
Marco elíptico: con shift crea círculos

Lazo: crea formas a pulso dejando presionado y arrastrando, cierra 
automático

Lazo poligonal: crea formas poligonales haciendo clic y soltando, cierra donde comenzó o 
doble clic

Lazo magnético: un clic y movemos cuando se desvía hacemos clic, se pega según 
las diferencias de color

Varita mágica: selecciona por similitud de colores, hacemos clic en un color, según el nivel de 
tolerancia selecciona más o menos.

-Para mover una selección tomamos desde adentro con cualquier herramienta de 
selección y con el botón de la barra de opciones de selección nueva activado, no con el puntero

-Para transformar una selección: Selección / Transformar Selección
-En el menú selección / Modificar, tenemos las siguientes opciones:

Borde – Queda doble en forma de marco
Suavizar – Redondea las esquinas según el valor
Expandir – Agranda la selección
Contraer. – Achica la selección.

-Selección / Calar, al rellenar un objeto que con los bordes esfumados



Atajos de Teclado

Control + A	 Selecciona todo el documento
Control + D	 Quita Selección
Control + H	 Oculta y muestra selecciones
Shift	 Suma selecciones 
Alt	 Resta selecciones
Shift + Alt	 Selecciona áreas de intersección
Control + Z	 Un nivel de des hacer
Control + Alt + Z	 Varios pasos hacia atrás
Control + C	 Copiar
Control + V	 Pegar
Alt + Backspace	 Rellena
Control + Backspace	 Rellena con color de Fondo
Shiftr + Backspace	 Abre cuadro de dialogo de relleno.
Control + T	 Transformación libre de elementos de Capa




